桂林医学院图书馆“一站到底”知识竞赛策划书
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一、活动主题： 我是桂医知识达人

二、活动背景：

    在新的学期里，迎来了一批新的莘莘学子，同时也迎来了我们桂医图书馆的文化活动月，为鼓励学生多读书、读好书，真正做一个知识达人，以及为了增加同学们对桂医及桂医图书馆的了解，丰富同学们的课余生活，我们开展了“我是桂医知识达人”为活动主题的一站到底知识竞赛。

三．活动目的：

    为了营造良好和谐的校园文化，调动广大同学参与图书馆活动的积极性和主动性，拉近我们图书馆与学生的距离，让学生对图书馆有更全面的了解，培养学生的阅读习惯，践行图书馆全心全意为学生服务的宗旨，特此举办此次一站到底知识竞赛。

四、活动时间：2015年10月-11月
五、活动单位：

主办单位：桂医图书馆   

承办单位：桂医图书馆、激流辩论社

活动地点：桂医临桂校区

七、参赛对象及报名方式：

参赛对象：桂医全体学生

（一）报名方式：

1）摆台现场填写报名表交给工作人员.
2）发送短信“姓名+性别+班级专业+参加宣言”至18877322595报名。
3）图书馆主页自行下载填写报名表，并发送至邮箱476727480@qq.com

4）如有需要，可在活动开始前的现场报名。

八、活动形式：竞答 抢答 
九、活动开始：

（一）前期准备

做好竞赛的宣传活动，主要采用张贴海报、悬挂横幅的方式进行活动宣传。

报名表、签到表、登记表、抽签条、海报、宣传单、主持人稿、比赛PPT制作；准备竞赛   题目。

在图书馆入口处、宿舍楼前设点招募参赛选手及主持人，回收填写好的报名表。

根据报名情况，确定最后的参赛选手及主持人等人员。

打印比赛所用的相关表格，并安排人员通知参赛者比赛的相关具体信息。

5.采购比赛所需物品，如证书，活动纪念品。

（二）比赛流程

①．活动安排

	时间
	工作内容
	所需物品或工作

	
	布置场地
	气球、横幅

	
	催场
	登记表

	
	签到
	签到表、笔

	
	比赛开始
	话筒、主持人手稿、秒表

	
	宣布结果
	证书、奖品

	
	比赛结束
	组织退场及清理现场


②.活动具体流程
1）主持人致开场词，介绍在场嘉宾，介绍比赛赛程。

2）第一环节比赛：介绍该环节比赛规则，宣布第一环节晋级选手名单，并安排抽签决定下一环节出场顺序。

第二环节比赛：宣布比赛规则以及第二环节胜出的选手名单，

第三环节比赛：宣布比赛规则以及获得名次的的选手名单，

嘉宾为获奖选手颁发证书、合影留恋。

嘉宾和三甲选手抽奖，抽出10名幸运观众。

7）宣布比赛结束，嘉宾、所有选手、工作人员、上台合影留念。
8）先让嘉宾退场，其次安排观众依次退场，工作人员最后退场，并负责清理现场工作。

③．活动后工作

1）活动总结

2.）将活动的精彩镜头如：领导颁奖照片等上传图书馆主页。

3）写一篇通讯稿上传图书馆主页，突出图书馆文化月的活动成果。

（三）比赛规则

1.第一环节：针尖对麦芒（10月18日 14:00）
    比赛规则：在第一环节，每组选手将回答十道问题，答对积一分，答错扣一分，每队有一次求助亲友团的机会，每题回答时间为20秒，超时按答错计分。所有组别比赛结束后按积分排名。
第一环节流程： 

1）主持人宣讲开场白并宣布比赛开始 。
2）根据比赛规则进行N进18的比赛（参赛人数尚未明确）。 

3）比赛结束后，留下获胜的18组选手进行抽签，并分发第二环节的比赛规则。

第二环节：乘胜追击18进8（10月25日 14:00）

    比赛规则：比赛前各组派一名代表参加抽签，按抽签结果分组进行比赛。以三支队伍为一组展开比赛。比赛形式为抢答赛，答对积一分，答错扣一分，每题回答时间为20秒，超时按答错计分。所有组别比赛结束后按积分排名。
第二环节流程：

1）主持人宣讲开场白并宣布比赛开始。
2）主持人读完题后开始计时，每位选手有20秒答题时间，超时按答错计分。
3）当所有比赛结束后按积分排名，积分排前8的队伍进入决赛。
第三环节：终极PK“一站到底”（11月7日 14:00）

    比赛规则：由前两周总积分第一的队伍担任擂主，自由挑选对战对手，每次对战擂主有一次跳过的机会。挑战者率先开始答题，每一道题的答题时间为20秒，当任意一方在20秒之内没有说出正确答案时则比赛结束，此时擂主由获胜方担任，败者则遭到淘汰，擂主继续抽签决定挑战组。所有比赛完成后站在擂台上的组获得最终的胜利，其余队伍按照每击败的队伍数量获得积分，每一只队伍积五分。

第三环节流程：

第三环节中站到最后的选手获得一等奖，积分前两名的队伍获得二等奖及三等奖，其余队伍获得优胜奖，每只队伍最多获得一项奖项。

2）由三位嘉宾为获奖选手进行颁奖。

（邀请嘉宾：图书馆馆长、副馆长、办公室主任，并邀请其作为颁奖嘉宾，与获奖选手合影留恋。）

3）进入终极PK的失败选手可获得选优秀参赛选手证书，赛后到馆办领取。

4）参加比赛的选手均可获得十元的多媒体上网时常。

注：

1）分组及比赛顺序由抽签决定

2） 参赛选手需在比赛现场按照通知时间准时到场。应上场时间起十分钟后还未到者，视为自动弃权，取消比赛资格。

 若在第二轮比赛中出现分数相等者，进行加时PK

经费预算：

十一、活动注意事项
　　1. 宣传工作一定要细致认真到位，提前宣传并提前进行报名，按时完成报名和分组，并及时通知比赛信息

　　2. 注意保持活动室的清洁，维持现场的秩序，避免出现混乱。

　　3. 提前进入比赛场地，确保设施的完善。

　　4. 参赛者严格遵守比赛规则，保证公平公正公开，工作人员禁止徇私情。

　　5. 购买礼品时记得要索取发票以及小票。

　　6. 主持人要预先训练并随时准备好应付突发情况，并熟悉竞赛题目。

　　7. 各部门紧密联系，各组之间协调配合。

十二：附录

桂林医学院图书馆“一站到底”知识竞赛报名登记表
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	姓名
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桂医图书馆“一站到底”活动预算报告

	活动名称
	一站到底——我是桂医知识达人

	活动时间
	2015年   10  月  11、18、25    日

	活动部门
	图书馆
	地点
	

	经费预算
	
	项目负责人
	

	活动经费项目
	具体事项
	单   价（单位：元）
	数量
	总价
	备注

	
	宣传单
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	报名表、抽签纸、签到表
	
	
	
	

	
	奖品
	
	
	
	

	
	出题软件及题库
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